Игра – викторина по русскому языку «Турнир буквоедиков» 5 класс
Цель: развитие познавательного интереса к русскому языку

Задачи: 

1. закрепление знаний, умений и навыков, полученных на уроках

2. развитие словарного запаса, звукобуквенного анализа

3. воспитание взаимопомощи, умения работать в группе

Оборудование:

1. мультимедийная установка

2. презентация «Турнир буквоедиков»

3. бумага для письма с номером или названием команды в заголовке, письменные принадлежности
4. призы для награды победителей

Дети рассаживаются за столы командами. За свою команду отвечает только один игрок, обсуждение происходит коллективно. Оценка конкурсов производится учителем или жюри, которые присуждают за каждый правильный ответ баллы или выдают жетоны. Оценивается также дисциплина и командная игра. Активные игроки также поощряются.
1. «Остров» (слайды 2 и 3)

Сегодня мы отправляемся в путешествие. А куда – вы узнаете, прочитав слово.

Запишите это слово на листке бумаги.

Листочки собираются, оценивается грамотность и почерк. 

2. «Антонимы» (слайды 4 и 5)

К острову мы отправимся на корабликах. Но что на них написано? (маленький, необитаемый, далекий, чужой, неизвестный). Они двинутся только тогда, когда вы подберете слова, противоположные по смыслу тем, что на корабликах.

Ребята записывают слова в столбик и подбирают к ним антонимы. 

Листочки собираются, оценивается правильность и аккуратность.

3. «Слова на полосках» (слайды 6 и 7)

На острове путешественников встретил … Кто встретил путешественников, вы узнаете, отгадав загадку.

Команде, первой отгадавшей загадку, добавляются баллы.

Игроки записывают «зашумленные» слова на полосках бумаги. Правильность и аккуратность оценивается.

4. «Четвертый лишний»

Кто это? (дельфин). Он тоже приготовил нам задание. Чтобы его получить, нужно сосчитать количество звуков и букв в этом слове. Задание также выполняется письменно и оценивается.

Теперь дельфин дает вам свое задание.

Этот конкурс самый сложный. Его можно провести как конкурс капитанов и оценить «подороже». Также можно давать баллы за подсказки команды.

Задание читается игроками про себя и результат молча отдается ведущему.
Затем требуется объяснение. Тот, чье объяснение будет правильным и наиболее полным, получаед дополнительные баллы.

5. Подведение итогов. 

Все задания пройдены, мы вернулись домой. 

Подсчитывание баллов награждение победителей. 
